剧本
小动物吃什么游戏（适用2-5岁）

准备阶段:准备6个相同的瓶子，将瓶盖与瓶身分开，在瓶底处放上六种动物贴纸，瓶盖分别粘贴六种动物所喜爱的食物，并分开摆放。

游戏目的:训练孩子的观察力和逻辑联想能力，学会动物吃什么的生活常识，同时通过拧瓶盖动作锻炼手指灵巧度和双手协调配合的能力。

游戏过程:小朋友通过思考动物爱吃什么，来找到贴有对应食物的瓶盖，并将其拧在瓶子上。

脚本
特写镜头
画面1：小朋友拧好一个瓶盖后把手放在瓶盖堆旁思考下一个应该拿什么。
画面2：小朋友拧好最后一个瓶盖。

剪辑思路
为了方便手机观看防止上下空缺显得空旷所以做了一个9：16底部背景。
以蓝天白云为背景会让人产生积极的情绪联想，蓝天和白云普遍与“好天气”、“户外”、“自由”、“平静”等积极情绪相关联。这种潜意识的联想可以帮助玩家建立一个放松和愉悦的初始心态。
患有孤独症的孩子又被称作“星星的孩子”所以背景采用了星星的元素。
由于视频和小孩子、小游戏相关，所以视频采用偏童趣的字体配文，小孩子的声音配音和欢快活泼的音乐配乐，以此来符合这个主题
文字和主题视频以跳动的效果入场，将枯燥的信息接收转变为一种略带游戏化的感官体验，可以营造出一种轻松愉悦的视觉效果，同时可以吸引和维持视觉注意力
